
Kandor Graphics y la Universidad de Granada clausuran la 
I Edición del Máster Propio en Animación 3D de Personajes
27/09/2012

* Viernes, día 28 de septiembre, a las 19.30 
horas, en el Salón de Actos de la E.T.S. de 
Ingenierías Informática y de 
Telecomunicación

El próximo viernes, día 28 de septiembre, a las
19.30 horas, en el Salón de Actos de la E.T.S. de
Ingenierías Informática y de Telecomunicación de
Granada, tendrá lugar la clausura y entrega de
diplomas del Máster Propio en Animación 3D de
Personajes I Edición.

El acto contará con la presencia de José Luis 
Verdegay Galdeano (delegado del Rector para
las TIC); Joaquín Fernández Valdivia (director de la E.T.S. de Ingenierías
Informática y de Telecomunicación), Miguel Gea Megías (director del CEVUG); 
Mercedes Romerosa Martínez (directora gerente Fundación General Universidad 
de Granada-Empresa); Marcelino Almansa Ortiz (presidente de Kandor Graphics) y 
Pedro Cano Olivares (director académico).

El Máster ha permitido formar a los alumnos, desde un planteamiento
eminentemente práctico y profesional, en la animación 3D de personajes,
acercándolos a la dinámica real de un estudio de animación. Entre los distintos
ponentes, el Máster ha contado con profesionales internacionales de reconocido
prestigio pertenecientes a los principales estudios de animación entre los que
destaca Pixar y Dreams Work.

De igual forma, parte de los alumnos han tenido la oportunidad de realizar prácticas
en Kandor Graphics, empresa pionera en el sector de la animación española.
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CONVOCATORIA:

Gabinete de Comunicación - Secretaría General 
UNIVERSIDAD DE GRANADA
Acera de San Ildefonso, s/n. 18071. Granada (España)
Tel. 958 243063 - 958 244278
Correo e. LINK: --LOGIN--4cad18c244d7b8d748ef5426a7d97380ugr[dot]es -> --
LOGIN--4cad18c244d7b8d748ef5426a7d97380ugr%5Bdot%5Des 
Web: http://canal.ugr.es

ASUNTO: Clausura Máster Propio en Animación 3D de Personajes I Edición.
DÍA: viernes, 28 de septiembre.
HORA: 19.30 h.
LUGAR: Salón de Actos de la E.T.S. de Ingenierías Informática y de
Telecomunicación. Universidad de Granada

LINK: PROPUESTA DE ACTIVIDADES CANAL UGR -> http://canal.ugr.es/prensa-y-
comunicacion/item/54050
CANALUGR: RECURSOS DE COMUNICACIÓN E INFORMACIÓN
VER MÁS NOTICIAS DE LA UGR
BUSCAR OTRAS NOTICIAS E INFORMACIONES DE LA UGR PUBLICADAS Y/O 
RECOGIDAS POR EL GABINETE DE COMUNICACIÓN
RESUMEN DE MEDIOS IMPRESOS DE LA UGR
RESUMEN DE MEDIOS DIGITALES DE LA UGR
Perfiles oficiales institucionales de la UGR en las redes sociales virtuales Tuenti, 
Facebook, Twitter y YouTube
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