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Kandor Graphics y la UGR ponen en marcha la 12 Edicion

del “Master en Animacion 3D de Personajes”
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* La Universidad de Granada, a través de la
Escuela de Posgrado y la Fundacion General
Universidad de Granada-Empresa, ofrecera a
partir del mes de octubre la primera edicion
del “Master Propio en Animacion 3D de
Personajes”.

El Master, que ha obtenido el reconocimiento
como titulo propio de la Universidad de Granada,
esta coorganizado por Kandor Graphics y el
Departamento de Lenguajes y Sistemas
Informaticos de la Universidad de Granada. En
esta propuesta colaboran también la Facultad de
Bellas Artes y el Centro de Ensefianzas Virtuales
de la Universidad de Granada.

El principal objetivo que persigue este Master, dirigido tanto a profesionales como a
recién graduados, es formar a Animadores de Personajes, preparados para
incorporarse directamente al ambito profesional, facilitando la insercién en la
dindmica real de un estudio de animacion.

Kandor Graphics, empresa pionera en el sector de la animacién espafnola, cuenta con
dos premios Goya otorgados por la Academia de las Artes y las Ciencias
Cinematograficas de Espafia y una nominacién a los Oscar de la Academia de Cine
de Hollywood. Con un reconocimiento internacional avalado por un palmarés de mas
de 60 premios, Kandor Graphics ha contribuido al impulso de la industria de
contenidos digitales en Espafia y pone en marcha este innovador Master junto con la
Universidad de Granada.

El programa del Master, que tiene un formato “Executive”, se impartira los viernes
por la tarde y los sabados por la mafiana, y constara de 20 médulos entre los que se
incluyen: el Flujo de trabajo (Workflow) en un estudio de animacién, la Introduccién a
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la Dinamica Corporal, la Optimizacién de la escena de trabajo o las Master Class de
Disefio de personajes (Storyboard, Rigging, Acting, Efectos y Simulacién).

El plazo de matriculacién permanecerd abierto hasta finales de octubre de 2011.

Toda la informaciéon del Master esta disponible en LINK:
http://www.masterkandor.com -> http://www.masterkandor.com

FORMULARIO DE PROPUESTA DE ACTIVIDADES - NOTICIAS

CANALUGR: RECURSOS DE COMUNICACION E INFORMACION

VER MAS NOTICIAS DE LA UGR

BUSCAR OTRAS NOTICIAS E INFORMACIONES DE LA UGR PUBLICADAS Y/O
RECOGIDAS POR EL GABINETE DE COMUNICACION

RESUMEN DE MEDIOS IMPRESOS DE LA UGR

e RESUMEN DE MEDIOS DIGITALES DE LA UGR

* Perfiles oficiales institucionales de la UGR en las redes sociales virtuales Tuenti,
Facebook, Twitter y YouTube
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